








EDITAL SICT nº 01/2022
PROGRAMA GAMERS

ANEXO II
FORMULÁRIO DE APRESENTAÇÃO DO PROJETO


Título do Projeto

Instituição Proponente: 
Nome do Coordenador Técnico: 








 

1. APRESENTAÇÃO
	Dados do Projeto	

	Título
	

	Valor solicitado (R$)
	

	Valor da contrapartida (R$)
	



	Dados da Instituição Proponente

	Nome da Entidade
	

	CNPJ
	

	Representante Legal
	

	CPF
	

	RG / órgão expedidor
	

	E-mail
	

	Endereço
	

	Município
	

	CEP
	

	Fone (com DDD)
	



	Dados da Unidade Executora (quando houver)

	Nome
	

	CNPJ
	

	Representante Legal
	

	CPF
	

	RG / órgão expedidor
	

	E-mail
	

	Endereço
	

	Município
	

	CEP
	

	Fone (com DDD)
	



	Dados do Coordenador Técnico

	Nome
	

	E-mail
	

	Endereço
	

	Município
	

	CEP
	

	Fone (com DDD)
	

	Link CV Lattes
	




2. OBJETO
Descrever de forma concisa o objeto do convênio/parceria. Em linhas gerais, o objeto é a solução final a ser apresentada.

3. INTRODUÇÃO
Apresentar uma visão geral do que se pretende realizar de forma clara e objetiva. É fundamental descrever o problema ou desafio a ser enfrentado, o público beneficiário e os principais resultados esperados.


4. JUSTIFICATIVA
Apresentar a justificativa da relevância do projeto para o desenvolvimento do setor de jogos eletrônicos do Estado do Rio Grande do Sul.


5. OBJETIVO GERAL E OBJETIVOS ESPECÍFICOS
Descrever com clareza e de forma sucinta, o que se pretende alcançar com o projeto. Os objetivos devem ser exequíveis no prazo de execução de projeto e atingidos através das metas apresentadas. 

6. METAS E COMPROVAÇÕES
Apresentar a implementação do projeto em suas metas SMART (específicas, mensuráveis, atingíveis, realistas e temporais). Todas metas deverão ser acompanhadas de forma de comprovação e dos prazos correspondentes, sendo que estas devem ser alcançadas na sua totalidade durante a vigência do projeto. As metas também serão apresentadas em formato de cronograma de ações no Anexo III - Cronograma e Orçamento. Exemplo de meta: “Realizar, no mínimo, 5 "game jams"  para jovens de escolas de ensino médio do Estado”. Exemplo de comprovação da meta: “Relatório técnico contendo imagens, vídeos, número de inscritos e demais resultados dos eventos realizados”.

7. METODOLOGIA
Descrever como o projeto será desenvolvido caracterizando todas as atividades de forma clara, objetiva e consonante com as metas e o cronograma proposto no Anexo III. Informar os indicadores associados a essas atividades, os principais procedimentos, técnicas, instrumentos, locais de trabalho e todas as demais atribuições necessárias para atingir os objetivos propostos. 

8. ANÁLISE DE IMPACTO
Elaborar um resumo da situação esperada ao término do projeto, descrevendo os impactos no setor de jogos eletrônicos do Estado, a partir da demonstração clara e objetiva de que i. o projeto tem potencial positivo para a resolução dos desafios do setor; e ii. de que o projeto tem potencial de ser aplicado para a resolução de desafios de outros setores de inovação, ciência e tecnologia, bem como da economia criativa. Também assinalar os possíveis impactos positivos nas dimensões social, ambiental e/ou econômica.

9. EQUIPE EXECUTORA
Relacionar a equipe executora, áreas técnica e administrativa, informando como ocorrerá a participação de cada um dos membros do projeto. Caso sejam solicitadas bolsas institucionais, aqui deverão constar as justificativas e as atividades a serem desempenhadas pelos bolsistas.
	Coordenador Técnico

	Nome
	

	Instituição de Origem
	

	Formação (maior titulação)
	

	Cargo/Função na Instituição
	

	Carga Horária na Instituição
	

	Experiência profissional e/ou em projetos de PD&I
	

	Função no Projeto
	

	Carga Horária no Projeto
	



	Participante #1

	Nome
	

	Instituição de Origem
	

	Formação (maior titulação)
	

	Cargo/Função na Instituição
	

	Carga Horária na Instituição
	

	Experiência profissional e/ou em projetos de PD&I
	

	Função no Projeto
	

	Carga Horária no Projeto
	

	Link CV Lattes (opcional)
	



	Participante #2

	Nome
	

	Instituição de Origem
	

	Formação (maior titulação)
	

	Cargo/Função na Instituição
	

	Carga Horária na Instituição
	

	Experiência profissional e/ou em projetos de PD&I
	

	Função no Projeto
	

	Carga Horária no Projeto
	

	Link CV Lattes (opcional)
	

	
	

	
	

	Participante #

	Nome
	

	Instituição de Origem
	

	Formação (maior titulação)
	

	Cargo/Função na Instituição
	

	Carga Horária na Instituição
	

	Experiência profissional e/ou em projetos de PD&I
	

	Função no Projeto
	

	Carga Horária no Projeto
	

	Link CV Lattes (opcional)
	

	
	

	
	


10. QUALIFICAÇÃO TÉCNICA DA PROPONENTE
Descrever a qualificação da proponente com dados que contemplem as seguintes informações:
10.1 Infraestrutura física existente e infraestrutura a ser efetivamente disponibilizada para a execução do projeto apresentado, evidenciando existência de espaço físico, de equipamentos e de ambiente apropriado para viabilizar a execução das respectivas metas; 
	Nome do Espaço
	Descrição dos equipamentos e das atividades a serem desempenhadas no espaço para execução do projeto proposto 

	
	

	
	

	
	



10.2 Competência tecnológica e em inovação para a execução do projeto: linhas de pesquisa, laboratórios de pesquisa e prestação de serviços, prestação de serviços especializados, centros de excelência de desenvolvimento de processos/produtos para empresas, parcerias institucionais, entre outros; 
	Nome da iniciativa
	Descrição das atividades desempenhadas que contribuem com a qualificação da proponente para execução do projeto proposto 

	
	

	
	

	
	



10.3 Demonstração de expertise em áreas correlatas ao escopo do presente edital;
	Ação / Projeto
	Relevância ao projeto apresentado

	
	

	
	

	
	



10.4 Resumo evidenciando a participação em editais ou projetos semelhantes e relevantes para o objeto deste Edital 
	Ano de celebração
	Entidade(s) envolvidas
	Finalidade do projeto
	Relevância ao projeto apresentado

	
	
	
	

	
	
	
	

	
	
	
	



10.5 Dados sobre financiamentos e subvenções econômicas obtidas junto a outras instituições federais e/ou estaduais e seus resultados, nos últimos 05 (cinco) anos.
	Ano de aprovação
	Título
	Órgão financiador
	Resultados
	Valor aprovado (R$)

	
	
	
	
	

	
	
	
	
	

	
	
	
	
	



10.6 Demonstração da experiência da proponente em atividades de interação com empresas. 
	Ação / Projeto
	Empresas envolvidas
	Relevância ao projeto apresentado

	
	
	

	
	
	

	
	
	




11. REFERÊNCIAS E INFORMAÇÕES COMPLEMENTARES

12. ASSINATURAS
	


Nome
Cargo e Instituição
	


Nome
Cargo e Instituição

	


Nome
Cargo e Instituição
	


Nome
Cargo e Instituição

	


Nome
Cargo e Instituição
	


Nome
Cargo e Instituição

	


Nome
Cargo e Instituição
	


Nome
Cargo e Instituição



